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“Manusia selalu berubah sepanjang waktu dan saat perubahan itu
merupakan momen yang paling tepat untuk melakukan perubah-an tingRah
laku ke arah yang lebih baik, Perubahan dengan meman-faatkan tekRnologi
informasi untuk perubahan Rehidupan dari kehi-dupan masa lampau di saat
manusia hidup dalam lingRungan alam yang asli (natural environment) Re
dalam lingkungan fisik, yang merupakan hasil rancangan dan reRayasa
manusia itu sendiri. Salah satu perubahan itu adalah sistem pembelajaran
Ronvensional Re sistem digital (e-learning). Untuk, mengimplementasikan
sistem e-learning yang baik dapat menggunakan Macromedia Flash MX".

(Afrizal Mayub, 2004)
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KATA PENGANTAR

A

Berkat rahmat dan kemurahan Allah jualah buku
berjudul “E-Learning Fisika Berbasiskan Macromedia Flash
MX” dapat disusun dan diterbitkan. Saat menyusun buku
ini, Macromedia Flash MX adalah seri terakhir dari Macro-
media Flash yang merupakan salah satu software standar
untuk animasi terutama di Web, namun dapat juga di-
aplikasikan untuk animasi lainnya. Oleh sebab itu Macro-
media Flash MX telah memperoleh jumlah pengguna yang
cukup besar dan popular. Keunikan dan kelebihan Flash
ini adalah mampu mempuat animasi yang cukup baik dan
“hidup” serta interaktivitas yang sangat menarik bagi peng-
guna. Disamping itu, dibandingkan dengan bahasa pemrog-
raman lainnya, penggunaan Macromedia Flash MX dengan
ActionScrpt-nya untuk animasi relatif lebih mudah dan
mampu manghasilkan animasi yang lebih baik.

Buku ini berisikan tentang konsep dasar Macromedia
Flash MX, yang meliputi penggunaan tool-tool dan kompo-
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nen pemrograman ActionScript, untuk animasi fisika, yang
digunakan dalam pembuatan teknologi e-learning khusus-
nya gerak Dua Dimensi. Oleh sebab itu bagi pembaca yang
kurang puas dengan materi Flashnya sebaiknya membaca
literatur lain yang penulis acu dalam daftar pustaka. Ada-
pun gambar-gambar yang ada dalam buku ini penyusun
ambil dari menu Help Macromedia Flash MX.

Dalam mempelajari Macromedia Flash MX, yang
paling penting adalah bagaimana proses pembelajaran itu
dapat diaplikasikan pada bidang ilmu tertentu, sehingga
akan le-bih bermakna dan berarti. Untuk itu, dalam buku
ini pe-nyusun mengimplementasikan Macromedia Flash MX
ter-sebut dalam teknologi e-/earning serta melengkapi
tulisan ini dengan beberapa contoh aplikasi program dalam
ilmu fisika.

Terkhir pepatah mengatakan, tiada gading yang tak
retak, maka begitu pula tiada karya manusia yang tiada
salahnya. Untuk itu mohon kritik dan saran dari pembaca
agar penyusun dapat memperbaiki tulisan dimasa datang.

Yogyakarta, April ‘04

Penyusun

Afrizal Mayub
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