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1. Komputer					     I. Judul



Semenjak komputer modern diproklamirkan oleh vonn Neumann, 
sistem operasi mengalami kemajuan yang sangat pesat, tidak dapat 

dipungkiri bahwa tanpa sistem operasi komputer hanya sebongkah 
rangkaian elektronik yang tidak bermanfaat.

Sistem operasi, bukan sekedar perangkat lunak, ia berfungsi sebagai 
mediator antara anda, aplikasi yang anda gunakan serta perangkat 
keras komputer anda. Sedemikian besar peran sistem operasi, sehingga 
anda dimudahkan dalam bekerja, belajar hingga menikmati hiburan di 
komputer.

buku ini disusun dengan gaya penulisan yang lebih nyaman untuk 
dibaca, penulis memahami betul bahwa tidak mudah mempelajari 
sistem operasi dengan bahwa asing, meskipun semua orang 
mengetahui, bahwa dominasi produk sistem operasi masih dari luar 
negeri. 

Buku ini sengaja dibuat dalam dua sudut pandang, yakni 
fundamental perangkat lunak dan sistem operasi itu sendiri, dari sudut 
pandang perangkat lunak, penulis mencoba menyajikan konsep konsep 
kerja sistem operasi, arsitektur sistem operasi dengan acuan perangkat 
lunak dan sebagainya, dan dari sudut pandang sistem operasi, penulis 

KATA PENGANTAR



vi Pengantar Sistem Operasi Komputer

ingin bahwa pembaca memahami bahwa pengguna sistem operasi 
harus memandang sebagai desainer mesin, yang memahami koordinasi 
antara komponen komponen dalam sistem komputer. 

Tangerang, April 2012 

Satrio Yudho
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