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Alhamdulilah dengan mengucapkan puji syukur kepada Allah Swt, akhirnya buku ini dapat terselesaikan. Buku ini 
menyajikan konsep dan praktik mengenai simulasi jaringan dengan packet tracer berhubungan dengan studi kasus 
jaringan secara umum. Misalkan konfigurasi IP versi 6, Routing Protokol (RIP, OSPF, EIGRP), VLAN , DNS Server 
dan banyak lainnya. Buku ini dapat dijadikan pedoman dalam konfigurasi router dengan disertakan praktikum 
diharapkan pengimplementasian serta contoh langsung dapat diterapkan. Dalam buku yang beredar buku ini 
masih jarang walaupun dapat kita lihat tutorial tersebut ada diinternet namun dalam konteks yang terpisah. Mudah-
mudahan buku ini dapat menjadi panduan dan dasar dalam mengerjakan kegiatan jaringan. Penulis ucapkan 
terima kasih sekiranya buku ini dapat berguna bagi para pembaca. 
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