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KATA PENGANTAR

uji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT atas rahmat dan karunia-

Nya sehingga buku Pemrograman Internet ini dapat terselesaikan. Materi
pada buku ini dikelompokkan dalam 11 bab. Bab 1 membahas mengenai
pengertian internet, sejarah, protokol TCP/IP, alamat IP dan socket sebagai
dasar pemrograman jaringan dan internet. Bab 2 membahas mengenai perintah-
perintah umum yang digunakan dalam jaringan dan internet, Windows Socket
serta perintah dasar untuk koneksi jaringan menggunakan Windows Socket.
Bab 3 membahas mengenai tipe koneksi jaringan: connection-oriented
dan connectionless-oriented serta komunikasi data berbasis socket. Bab 4
membahas mengenai pembuatan aplikasi chatting sebagai implementasi
dalam proses pengiriman dan penerimaan data melalui jaringan dan internet.
Bab 5 membahas mengenai pembuatan aplikasi browsing untuk mengakses
situs web sebagai implementasi dari protokol HTTP. Bab 6 membahas
mengenai pembuatan aplikasi untuk saling berkirim dan menerima email
berbasis protokol SMTP dan POP3. Bab 7 membahas mengenai pembuatan
aplikasi untuk transfer file via jaringan dan internet berbasis protokol FTP.
Bab 8 membahas mengenai dasar-dasar pembuatan dokumen Hypertext
Markup Language (HTML) untuk tampilan di halaman web. Bab 9 membahas
mengenai dasar-dasar pemrograman web menggunakan PHP Hypertext
Preprocessor (PHP). Bab 10 membahas mengenai dasar-dasar pengolahan data
menggunakan MySQL sebagai server database untuk lingkungan web. Bab
11 membahas mengenai dasar-dasar pemrograman database menggunakan
PHP Hypertext Preprocessor (PHP) dan MySQL dalam lingkungan aplikasi
berbasis web.
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Di setiap bab disajikan teori-teori yang mendasari pembahasan, kemudian
diberikan contoh-contoh program sederhana untuk lebih memahami teori
yang diberikan.

Kami menyadari bahwa materi dalam buku ini belumlah sempurna.
Saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan. Pertanyaan, saran dan
kritik dapat disampaikan langsung melalui email: masagus_setiawan@yahoo.
com, atau melalui website: http://www.masagus.co.cc/leavemsg.html.

Bogor, Juli 2011

Penyusun

Foni Agus Setiawan, S.Kom., M.Kom.

Buku ini dilengkapi dengan suplemen berisikan source code program
yang ada dalam buku ini. Untuk mendapatkannya lakukan cara beri-
kut:

1. Masukkan ke website Graha IImu di
http://www.grahailmu.co.id

2. Daftarkan dulu diri Anda

3. Klik menu link SUPLEMEN untuk masuk ke halaman suple-
men

4. Pada bagian ISBN masukkan nomor ISBN [ISBN harus diisi
tanpa tanda kurang (-) atau diselingi spasi dari buku yang Anda
miliki] (lihat di halaman cover belakang buku)

5. Hasil pencarian akan ditampilkan dan Anda bisa mengklik link
yang ada untuk mendownload file yang disertakan menjadi file

pendukung buku Anda.
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