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Kata Pengantar

Teknologi itu seperti sebuah mimpi buruk, ketika sedang ber-
mimpi boleh jadi indah atau sebaliknya menakutkan, tetapi 
setelah terjaga kita bahkan lupa semua yang dimimpikan atau 

hanya ingat sepotong-potong mimpi yang tidak lengkap. Memahami 
kemajuan perkembangan teknologi akan seperti mengalami sebuah 
mimpi, kita belum sempat memahami atau menguasai secara utuh 
suatu teknologi, tetapi teknologi itu sendiri sudah beralih dari tempat 
semula dan menyajikan kepada kita sesuatu yang baru, dan seterusnya. 
Buku ini menyajikan sepotong pengetahuan yang berkaitan dengan 
teknologi monitor-Crt komputer yang berkembang secepat teknologi 
komputer (mikroprosesor) itu sendiri. Semoga isi buku ini bermanfaat 
bagi pembaca, terutama bagi kalangan teknisi dengan membaca buku 
ini diharapkan akan mampu memperbaiki dan melakukan modifikasi 
sirkit monitor.

Penulis menyadari bahwa isi buku ini masih belum sebaik yang 
diharapkan penulis karena keterbatasan ruang penyajian dan menjaga 
agar pemaparan materi tetap fokus. Karena itu saran saran dari pem-
baca yang budiman sangat diharapkan untuk perbaikan edisi revisi 
berikutnya. Dengan segala kerendahan hati, penulis sangat menghar-
gai setiap saran atau kritik demi perbaikan ke depan.
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Pendahuluan

Monitor komputer yang menggunakan teknologi tabung gam-
bar atau dikenal CRT dapat dikatakan sudah ketinggalan 
dibandingkan dengan yang menggunakan teknologi layar 

LCD ataupun plasma, namun pada sisi lain, teknologi tabung gam-
bar juga menghadirkan keaslian warna tampilan yang prima dengan 
tingkat kecerahan yang dibutuhkan.

Kehadiran teknologi tabung gambar / CRT yang bersifat ana-
log ini, juga membawa konsekuensi kepada rangkaian elektronika 
pengendali yang lebih kompleks desainnya dibandingkan layar LCD 
yang dikendalikan oleh rangkaian elektronik digital yang kompak. 
Secara pengetahuan, teknologi tabung gambar beserta rangkaian pe
ngendalinya masih layak untuk dipelajari, terlebih-lebih monitor kom-
puter keluaran setelah tahun 1997 yang menggunakan prosesor untuk 
mengendalikan berbagai fungsi monitor agar lebih nyaman bagi pe-
makai atau bersifat user friendly.

Dengan kehadiran prosesor menjadikan monitor tabung gam-
bar bekerja secara analog namun dikendalikan secara digital dengan 
bantuan interface konversi berupa ADC dan DAC. Dengan demikian 
mempelajari monitor tabung gambar akan dihadapkan kepada 2 as-
pek sekaligus, yaitu aspek pengetahuan analog dan aspek pengeta-
huan digital, disamping aspek interface antara sisi digital dengan sisi 



�	 Monitor (CRT) Digital Komputer

analog. Ini sangat baik bagi pembaca, karena bagaimanapun tidak ada 
peralatan elektronik yang benar-benar bekerja 100% secara digital, se-
lalu terdapat bagian pendukung yang bekerja secara analog, misalnya 
rangkaian catu daya.

Buku ini berusaha menyajikan pengetahuan tentang monitor 
tabung gambar dari sisi teoritis yang menekankan aspek kuantitatif 
dengan paparan rumus-rumus yang diperlukan, disamping penjelas
an yang bersifat kualitatif untuk memperjelas prinsip kerja teknologi 
monitor jenis tabung gambar. Secara garis besar, isi buku ini disaji-
kan dalam 3 bab utama, yaitu: bab 1 berisikan prinsip kerja moni-
tor komputer, yang menguraikan semua sub-sistem penting dalam 
monitor tabung gambar secara detail, bab 2 mengenai prosesor dan 
program pengendali, yang menguraikan peran prosesor dan algoritma 
pengendali yang diperlukan oleh prosesor untuk mengontrol keselu-
ruhan fungsi monitor, bab 3 tentang permasalahan derau dan EMI, 
yang merupakan permasalahan teknis yang rumit dalam desain moni-
tor, dan buku ini dilengkapi lampiran berupa Spesifikasi monitor kom-
puter pada lampiran A, Kriteria penerimaan konsumen pada lampiran 
B, Terminologi istilah video pada lampiran C, Diagram alir proses pe
rakitan dan pemeriksaan kualitas pada lampiran D, Sirkit diagram mo
nitor komputer pada lampiran E dan Software pengendali pada lam-
piran F serta Spesifikasi komponen penting yang dipergunakan pada 	
lampiran G. 
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